Vostuda

,Kdo se rano nestydi, ten se vecCer nebavil.”

David Vécorek (david.vecorek@gmail.com)

Vostuda je jednoducha, svizna party hra, ktera pfenasi vSechna tvoje Spatna rozhodnuti z baru
do bezpecéné stolni verze. Ceka té legendarni noc plna piti a trapast, kde je tvym jedinym cilem
neupit se, nepropadnout se hanbou a vydrZzet na nohou déle nez ostatni.

3-6 hracu | 20—40 minut | 18+
(Skutecny alkohol pit nemusi§ — hra funguje i s limcou a trochou fantazie.)

Popis a cil hry

S partou vyrazite na tah méstem. Vecer za¢ina v 19:00 doma a postupné vas provede
nékolika podniky — od hospody pfes bar a klub az po ranni nonstop a jizdu taxikem. Hodiny
vam ukazuiji, kolik je ve hfe hodin a kde zrovna pafite.

Pomoci hodl kostkami ziskavate barevné zetony alkoholu. Téch se pak riznymi
zpusoby snazite zbavovat, abyste si udrzeli optimalni hladinku. Kdyz se pfitom ztrapnite,
dostanete ¢erny zeton vostudy.

Vasim cilem je vydrzet ve hie co nejdéle — nepfehnat to s pitim ani s vostudou a
idealné to dotahnout az do rana. Pokud vydrzi vic hracu stejné dlouho, vyhrava ten, kdo nadélal
nejmin vostudy.

Herni komponenty

1. Zetony
a. Alkoholu (barevné)
b. Vostudy (Cerné)
Hodiny
6 karet prostredi
Zeton Vedouciho party
3 specialni kostky:
a. 2x kostka napoju
b. 1x kostka hracu
6. 6x zeton Zachranného kebabu
7. 6x karta napovédy
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Priprava hry

Umistéte zetony alkoholu a
vostudy doprostfed stolu jako
spole¢nou zasobu.
Polozte hodiny na stll a nastavte je
na 7 hodin (19:00).
RozloZte karty prostredi licem
nahoru kolem hodin — kazdou k
jejimu prostfedi na hodinach.
Zvolte si Vedouciho party (tfeba
podle toho, kdo byl naposled pafit) a
dejte mu jeho zeton.
Pfipravte kostky:
a. Vedouci party si vezme dvé
kostky napoju.
b. Kostku hracu polozte na
kartu prostfedi Doma
(pouzije se az od druhého

kola). Nastavte na ni 4
symbol Ty. 2

Kazdému hraci dejte 1 zeton
Zachranného kebabu.
Rozdejte karty napovédy.

Prabéh kola

Kolo vzdy zahajuje Vedouci party a pokracuje po sméru hodinovych ruci¢ek. Béhem

kola postupné jeden po druhém odehrajete cely svij tah.

KaZzdé kolo odpovida jedné hodiné na hodinach — jakmile vSichni odehrajete, Vedouci

party posune ru€i¢ku o 1 hodinu dopiedu.

Vedouci party se b&hem hry neméni, pokud nevypadne ze hry.

Tah hrace

2.

Tvlj tah ma 4 faze: Piti »~ Zabava — Bliti — Vyhodnoceni.

Piti: Hod v8emi tfemi kostkami. Kostka hraci urci, kdo pije, a na kostkach napoju ti
padnou dva mozné napoje. Objednej jeden z nich a kazdy, kdo ma pit, si vezme
odpovidajici Zzetony alkoholu. Muze také piti odmitnout a vzit si 1 Zeton vostudy.
Zabava: Proved jednu akci — bud se zbav ¢asti zetonl alkoholu pomoci Opileckého
zvanéni, Tance nebo Zachranného kebabu, nebo si dej Chill.



3. Bliti: Hod jednou kostkou napoju a zjisti, jestli zbyly alkohol udrzi$ v sobé&, nebo se z ngj
poblijes. Pokud ti padne napoj, ktery mas vypity, poblije$ se — vrat vSechny Zetony této

barvy a vezmi si 1 Zeton vostudy.

4. Vyhodnoceni: Na konci tahu zkontroluj, jestli nevypadavas. Vypadavas, kdyz uz je toho
na tebe moc (mas 10 nebo vice Zetonu alkoholu + vostudy), nebo pokud jsi v Klubu,
Nonstopu nebo Taxi uplIné stfizlivy (nemas zadné zetony alkoholu).

1. Faze Piti

Hod’ vS§emi tfremi kostkami. Kostka hracu urci, kdo pije, a na kostkach napojl ti padnou

dva mozné napoje — vyber jeden z nich.

Kazdy, kdo ma pit, se rozhodne, jestli objednany napo;j:
e Vypije — vezme si (nebo vrati) Zetony podle napoje.
e Odmitne — vezme si 1 Zeton vostudy.

Kostka hracu: kdo pije
4 o
@ Ty — pijeS pouze ty.
F —
«® Hrac nalevo — pije hrac nalevo.

® > Hrac¢ napravo — pije hrac¢ napravo.

€ Vyber hraée — vyber libovolného
®  hrade (muzes i sebe).

Kostky napoju: co se pije
Y% Pivo — vezmi 1 oranZovy Zeton.

Vino — vezmi 1 zluty zeton.

W Rum — vezmi 2 €ervené Zetony.
[ 1]

Double
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Nikdo — napoj jsi rozlil. Kostky napojt
ignoruj a vezmi si 1 zeton vostudy. Pokud
uz mas vic vostudy nez vSichni ostatni hradi,
zadny si neber (nejvétsi vostudé uz mokré
tricko neublizi).

Vodka — vezmi 2 modré zetony.

Absinth — vezmi 3 zelené zetony.

Nealko — vrat" 1 libovolny Zeton
alkoholu (pokud né&jaky mas).
Po Nealku trochu vystfizlivis.

Kdyz ti na obou kostkach napoji padne stejny napoj, plati obé kostky — hraci si vezmou

(u Nealka vrati) dvojnasobek zetonu.

Tip — Odmitnuti Double

Double Absinth se ¢asto vyplati odmitnout.



Pfednost napoju

V nékterych prostfedich maiji urcité napoje pfednost (viz kapitola Hodiny a prostfedi).
Pokud ti na jedné kostce padne napoj s prednosti a na druhé ne, musis vybrat ten s
prednosti. Pokud maji pfednost oba (nebo zadny), vybiras normainé.

Nedostatek zetonu

Pokud ve spoleéné zasobé dojdou Zetony ur€ité barvy, pouzij docasné jiné jako nahradu.
Pocitaji se ale stale jako zetony pavodni barvy.
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Parta hracl je v Hospodé [1]. Na tahu je Alfons a ve fazi Piti hodi vSemi tfemi kostkami. Na kostce hraci
padne Hra¢ napravo a na kostkach napoju padne Nealko + Vodka [2]. ProtoZe v Hospodé maji pfednost napoje:
Pivo / Vino / Nealko [1], Alfons musi vybrat Nealko [3]. Napravo od Alfonse sedi BoZena. Nealko se rozhodne vypit
— a protoze ma zetony alkoholu, musi 1 vratit do spolecné zasoby [4].

Pfiklad 1 — Pfednost napoju a Nealko

Pfiklad 2 — Double a Odmitnuti piti

Na tahu je BoZena a ve fazi Piti hodi kostkami. Na kostce hract padne VSichni a na kostkach napoj padne
Rum + Rum [1]. To je Double, takze Alfons i Bozena si vezmou 4 ¢ervené zetony alkoholu [2]. Cyril by si také mél
vzit 4 Eervené Zetony alkoholu, ale piti odmitne — misto ZetonU alkoholu si vezme 1 Zeton vostudy [3].

Priklad 3 — Nepije Nikdo (rozliti)

Na tahu je Cyril a ve fazi Piti hodi kostkami. Na kostkach napoju padne Absinth + Nealko [1], ale na kostce
hra¢d padne Nikdo [2] — napoj rozlil. Kostky napoju se v tu chvili ignoruji. ProtoZze ma Cyril stejné vostudy jako
Alfons (nema vic nez vSichni ostatni hraci) [3], vezme si 1 zeton vostudy [4]. Pak pokracuje dalsi fazi svého tahu.

2. Faze Zabavy

Proved pravé jednu z nasledujicich akci.
Nékteré akce jsou v urcitych prostfedich omezené nebo zakazané (viz kapitola Hodiny a
prostredi).

. - v .
Opilecké zvanéni @4‘3
Predej 1 svij libovolny zeton alkoholu sousedovi (nejbliz§imu hraci nalevo nebo
napravo).
Doma opilecky zvanit nelze (kazdy jste sam u sebe doma).

Wylil sis srdicko, nadychal na néj svij alkoholovy dech a tim ho trochu pfiotravil.

Tanec ‘ﬁ%

Predved kratky tanecek a vrat’ 1-3 své libovolné zetony alkoholu libovolnych barev
do spolecné zasoby.

Vezmi si 1 zeton vostudy. V Klubu si za tanec vostudu neber.

Doma a v Taxi tancit nelze.



Tancovat v hospodé nebo na baru je pékna vostuda.

Zachranny kebab €7

PouZij jednou za hru:
e Odhod svtij zeton Zachranného kebabu.
e Vrat' libovolny pocet svych Zeton( alkoholu libovolnych barev do spole¢né
zasoby.
e Vezmi si 1 zeton vostudy.
Doma, v Nonstopu a v Taxi Zachranny kebab pouzit nelze.
Nevyuzity Zachranny kebab nema na konci hry Zadny efekt.

Mastny kebab ti mozZna zneutralizoval vypity alkohol, ale to, Ze ses vypafil z party, je
vostuda.

chill J§

Nedélej nic.

Jen tak sedis a uzivas si atmosféru.

3. Faze Bliti

Hod’ jednou kostkou napoju.
e Pokud ti padne alkohol, ktery mas vypity (mas pred sebou aspori 1 Zeton jeho
barvy), poblijes se:
o Vrat’' vSechny Zetony této barvy zpét do spolecné zasoby.
o Vezmi si 1 zeton vostudy.
e Pokud ti padne alkohol, ktery nemas, nebo Nealko, nic se nestane.

,Cim vic michas, tim spi$ se poblijes!“ — neznamy mudrc (alkoholik)

Zmeéna vysledku bliti

Nez vysledek hodu vyhodnoti§, mizes§ ho zménit na libovolny jiny napoj (véetné
Nealka).
Vezmi si za to 2 zetony vostudy.
e Pokud zménis vysledek na alkohol, ktery mas, vrat vSechny zetony nové barvy (ptuvodni
si nechej). DalSi Zeton vostudy uZ si neber.
e Pokud zménis vysledek na alkohol, ktery nemas, nebo Nealko, nevracej nic.

Polknul jsi to zpatky, strcil sis prsty do krku... no byla to poféadné vostuda — ale dopadio
to presné tak, jak jsi potfeboval.



Tip — Kdy zménit vysledek bliti

Zmeén vysledek bliti, kdyz se potfebujes zbavit jiného alkoholu, nebo si naopak nechat ten, ktery t& udrzi ve
hre.

PFiklad — Vyhodnoceni bliti

Cyril ma pfed sebou modré a ¢ervené zetony alkoholu [1]. Ve fazi Bliti hodi kostkou napoju a padne mu
Vodka — tedy modra barva [2].

Pokud vysledek ponecha, poblije se — vrati vSechny své modré zetony zpét do spole¢né zasoby a vezme
si 1 zeton vostudy [3].

Kdyby se rozhodl misto Vodky vyblit Rum (Eervena), zméni vysledek na Rum [4], vezme si 2 zetony
vostudy a vrati vSechny své ¢ervené zetony (modré si necha) [5].

Kdyby se poblit nechtél, zméni vysledek na Nealko [6], vezme si 2 Zetony vostudy a nevraci nic [7].

4. Faze VVyhodnoceni

Na konci svého tahu zkontroluj, jestli nevypadavas. Jindy nez ve svém tahu, ve fazi
Vyhodnoceni vypadnout nelze.

Kdy vypadavas 3&‘3{5

e Je toho na tebe moc — mas celkem 10 nebo vice zetonu (alkoholu + vostudy). @
e Jsi uplné stfizlivy — nemas zadné zetony alkoholu. Plati od 01:00 (v Klubu, Nonstopu a Q
Taxi).

Strizlivy to v klubu nemas Sanci vydrzet — pro dnesek konéis a jde§ domd.

Tip — Pfiprava do Klubu

Uz pred 01:00 si pohlidej, abys $el do Klubu aspon s 1 Zetonem alkoholu.

Tip — Odmitnuti Nealka

Pokud ti po 01:00 zbyva posledni Zeton alkoholu a mas pit Nealko — odmitni ho.

Tip — Posledni druh alkoholu

Pokud ti po 01:00 zbyva jediny druh alkoholu a ve fazi Bliti padne pravé on, zmén vysledek bliti na Nealko.

Kdyz vypadnes

Jsi mimo hru a dal nehrajes.
Své zetony si nechej do konce kola:
e Pokud hra skonéi, pouzije se pocet zetonl vostudy pro ur€eni vitéze.
e Pokud hra pokracuje, vrat je do spoleCné zasoby.
Pokud jsi byl Vedouci party, pfevezme tuto roli nejblizSi hra¢ po sméru hodinovych
rucicek.



Konec hry a vitéz

Hra kon¢i po dohrani kola, kdyz:
e Ve hfe zlGistane pravé jeden hrac — ten vyhrava.
e Ve hfe nezistane nikdo — vyhrava ten, kdo vypadl az v tomto kole a ma
nejméné zetonl vostudy.
e Dohrajete posledni kolo v 06:00 — vyhrava ten, kdo zUstal ve hie do konce a ma
nejméné zetonl vostudy.
Na poctu zetonU alkoholu pfi uréovani vitéze nezalezi.
Pokud je to i tak nastejno, vyhravate spolecné... nebo si dejte odvetu.

Hodiny a prostredi

Hodiny uréuji aktualni kolo a prostiredi. Po dohrani kazdého kola posune Vedouci party
ruci¢ku o 1 hodinu dopfedu.
Prostfedi upravuji zakladni pravidla, hlavné Pfednost napoju a akce ve fazi Zabavy.

19:00 — Doma
4

e Ve fazi Piti nehazej kostkou hracu — pijes$ pouze Ty. @
e Ve fazi Zabavy muzes zvolit pouze Chill.

Jesté pred odchodem si da kazdy néco na rozjezd.

20:00 — Hospoda

e Prednost napojt: Pivo / Vino / Nealko.

22:00 — Bar

e Plati zakladni pravidla.

01:00 — Klub

e Prednost napoji: Rum / Vodka / Absinth / Nealko.
e Za Tanec si neber vostudu.
e Vypadavas, kdyz na konci svého tahu nemas zadné zetony alkoholu.

Welcome drink @ s%e

Na zacatku kola v 01:00 (jesté pfed fazi Piti) hodi Vedouci party jednou kostkou
napoju a ur¢i tim napoj navic pro vSechny.
Kdo odmitne, vezme si 1 zeton vostudy.



04:00 — Nonstop

e Zachranny kebab nelze pouzit (uZ ma zavreno).
e Vypadavas, kdyz na konci svého tahu nemas zadné zetony alkoholu.

06:00 — Taxi

e Tanec nelze zvolit.

e Zachranny kebab nelze pouzit.

e Vypadavas, kdyz na konci svého tahu nemas zadné zetony alkoholu.
e Po tomto kole hra konéi.

Vostuda

Cerné zetony vostudy predstavuji trapasy, které se ti b&hem vedera stanou.
Nelze se jich nijak zbavit a zlstavaiji ti az do konce hry. S pfibyvajicimi zetony vostudy
se ti tedy hra ztéZuje, protoze zbyva €im dal min mista na alkohol.
Ziskas je, kdyz:
e Rozlijes napoj (a nemas vic vostudy nez vSichni ostatni)
Odmitnes piti (vCetné Nealka a Welcome drinku)
Tancujes mimo Klub
Pouzije$ Zachranny kebab
Poblijes se
Zmeénis vysledek bliti
Pocet Zetonu vostudy rozhoduje, kdyz vic hraca vydrzi do stejného kola.

Varianta hry — NerozluCna parta

Kooperativni mod:

e Vyhravate, pokud vsichni prezijete posledni kolo v 06:00.

e Pokud nékdo vypadne — vSichni prohravate.
Ve fazi Vyhodnoceni vypadavate uz pri 8 a vice zetonech (alkoholu + vostudy).
Ostatni pravidla zUstavaji beze zmény.

Varianta hry — Rychla stace

Zrychlena verze hry — po kazdém kole se posunte rovnou na dalSi prostredi (misto
posunu po hodinach). Kazdé kolo tak odpovida jednomu prostfedi a hra trva maximalné 6 kol.

Ve fazi Vyhodnoceni vypadavate uz pri 6 a vice zetonech (alkoholu + vostudy). V
kombinaci s Nerozlu€énou partou uz pfi 5 a vice.

Ostatni pravidla zlstavaji beze zmény.



Videonavod

https://vostuda-deskovka.cz/videonavod
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